REGULAMENTO DE PISTOLA
PARA
PISTOLA 50 M
PISTOLA DE VELOCIDADE 25 M
PISTOLA PERCUSSAO CENTRAL 25 M
PISTOLA STANDARD 25 M
PISTOLA 25 M

PISTOLA 10 M
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8. 1. GENERALIDADES

8.1.1 Este Regulamento faz parte dos Regulamentos Técnicos da ISSF e aplica-
se em todas as competicdes com Pistola.

8.1..2 Todos os atiradores, Chefes de Equipa e Dirigentes devem estar
familiarizados com as Regras da ISSF e assegurar-se de que elas séo
cumpridas. Cada atirador é responsavel por cumprir 0s regulamentos.

8.1.3 Quando uma Regra se referir a atiradores dextros, aplicar-se-a de forma
inversa aos atiradores esquerdinos.

8.1.4 A menos que uma Regra se aplique especificamente a provas de homens
ou de senhoras, 0 seu conteudo aplica-se as provas de ambos 0s géneros.

SEGURANCA

A SEGURANCA E DE SUPREMA IMPORTANCIA

Ver Regulamento Técnico — Seccao 6

8.3 NORMAS GERAIS PARA CARREIRAS DE TIRO E ALVOS

As regras detalhadas para Alvos e Carreiras de Tiro estdo referidas no
Regulamento Técnico - Secc¢ao 6.

8.4 EQUIPAMENTO E MUNI OES
8.4.1 Caracteristicas gerais para todas as Pistolas
8.4.1.1 Punho: As dimensdes e caracteristicas dos Punhos estdo descritas no

Quadro de especificacbes e na figura do desenho e medidas de Pistola.

84.1.1.1 O punho ou qualquer outra parte da pistola ndo podera prolongar-se ou ser
construido de forma a permitir que toque em qualquer parte que nao seja a
mao do atirador. Quando a pistola estiver empunhada na posi¢cdo normal
de tiro, o pulso deve estar visivelmente livre de qualquer apoio. E proibido
usar braceletes, relégios de pulso, ligaduras ou dispositivos similares na
MAao ou no brago que segura a arma.

8.4.1.1.2 Sédo permitidos punhos ajustaveis desde que o ajustamento tenha sido
feito para a méo do atirador e estejam de acordo com as regras da
competicao respectiva. Tal ajustamento ndao pode ser alterado de qualquer
forma a colidir com as Regras da ISSF, depois de verificado pelo Controlo
de Equipamento.
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8.4.1.2

8.4.1.3

8.4.1.3.1

8.4.1.3.2

8.4.1.4

8.4.14.1

8.4.1.4.2

8.4.1.4.3

8.4.1.4.4

8.4.1.5

8.4.1.6

Canos: ver o quadro de especificacdes técnicas.
Miras : ver o quadro de especificagfes técnicas.

SO sdo permitidas miras abertas . Nao sdo autorizadas miras o6pticas,
telescopicas, de laser, com projeccdo de pontos electronicos, etc. E
igualmente proibido qualquer tipo de acessério de pontaria programado
para activar o mecanismo de disparo. E ainda proibida qualquer proteccéo
gue se destine a cobrir as miras, tanto anteriores como posteriores.

Nao é permitido adaptar a pistola quaisquer lentes de correc¢do e/ou
filtros.

Oculos de correccéo e/ou filtros podem ser usados pelo atirador.
Gatilhos Electronicos séo permitidos desde que:

Todos os seus componentes estejam fixados solidamente e contidos na
armadura ou no punho;

Sejam operados pela méo que a empunha;

Todos os componentes estejam colocados quando for submetida a
inspeccao pela Seccao de Controlo de Equipamento;

Desde que, com todos os componentes instalados, esteja conforme as
normas que regulamentam as suas dimensdes e peso para a competicdo
em causa.

Quando existam bolsa para apanhar cartuchos, o conjunto (arma e bolsa)
devem obedecer ao regulamentado sobre dimensdes e peso. Tal
existéncia deve ser registada no Cartdo de Controlo de Equipamento pelo
Gabinete de Controlo de Equipamento.

Medicéao do Peso do Gatilho

PONTA DE METAL
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8.4.1.6.1 Nota: Deve usar-se um peso com uma aresta de metal ou borracha. Nao
sdo autorizados roletes ou outras suspensfes de configuragcéo
semelhante. Deve ser usado um peso morto sem molas ou outro tipo de
equipamentos.

8.4.1.6.2 O gatilho devera ser pesado cuidadosamente suspendendo o peso de
teste, tanto quanto possivel, da sua parte central (ver ilustracéao) e com o
cano em posicao vertical. O peso caNONA |
deve ser levantado de forma clara, VERTICAL |
depois de colocado numa superficie
horizontal. O teste do peso de gatilho
€ realizado pelos Juizes do Controlo
de Equipamento. O peso minimo do
gatilho tera que ser mantido ao longo
da prova. Permitem-se trés (3)
tentativas para levantar o peso. Se
ap0s as trés tentativas 0 peso
minimo nao estiver de acordo com o
regulamentado, a arma tera que
sofrer ajustamentos e sO depois
regressar ao Controlo. Quando se
testar o peso do gatilho em pistolas
de ar ou gas, a libertacdo de carga SUPERFICIE .
propulsora tem que estar activada.

8.4.1.6.3 O peso de teste apropriado, que pode usar-se para verificacdes aleatorias,
deve também estar disponivel na Carreira de Tiro para que os atiradores,
antes e durante as competicdes, e antes das Finais, possam verificar se o
peso do gatilho se ndo alterou de modo a ficar em contravencdo com as
Regras.

8.4.1.6.4 Imediatamente depois das Ultimas séries em todas as eliminatorias e
qualificagbes de Pistola a 10 m e a 25 m. Em cada Secc¢éo da Carreira (ou
8 postos de tiro em Pistola de Ar) os membros do Juri escolherdo, por
sorteio, pelo menos um atirador e os Juizes do Controlo de Equipamento
fardo os testes antes das respectivas pistolas serem guardadas. Permitem-
se um maximo de trés (3) tentativas para levantar o peso. Sera
desclassificado qualquer atirador cuja pistola seja reprovada no teste, ou
que, sendo seleccionado, ndo apresente a arma para a realizacao do teste.

8.4.2 Especificacdes gerais para Provas de Pistola a25m
8.4.2.1 A linha do eixo do cano devera passar acima da parte superior da mao
(entre o polegar e o indicador) quando a pistola estiver empunhada na

posicdo normal de tiro

8.4.2.2 O comprimento do cano é medido como segue (ver Quadro das
especificacdes de Pistola):
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8.4.2.3

8.4.2.4

8.4.3

8.4.3.1

8.4.4

8.4.5

Desde a boca do cano até a face da culatra

Pistola semi-automatica ~
(cano + camara)

Revolver Apenas o cano (excluindo o tambor)

Pistola Velocidade 25 M

Pode usar-se qualquer tipo de pistola com o calibre 56 mm (.227) e
percussao lateral, acamarado para cartuchos LR, excepto as de um Unico
tiro, desde que em conformidade com o Quadro das especificacbes de
Pistola.

Pistola Percussao Central 25 M

Qualguer pistola com percussao central, excepto as de um anico tiro, com
calibore de 7,62 mm até 9,65 mm (. 30" —-. 38"), desde que em
conformidade com o Quadro das especificacdes de Pistola.

Pistola 50 M

Pode usar-se qualquer tipo de pistola com o calibre 5,6 mm (.22") e
percussao lateral, , acamarado para cartuchos LR.

Nesta prova é permitido usar uma cobertura para a méo desde que ela ndo
tape o pulso.

Municdes

Todos os projécteis usados devem ser feitos de chumbo macio ou de

material similar. Ndo sdo permitidos projécteis encamisados. O Juri pode
recolher municdes dos atiradores para verificagao.

Disciplina Calibre Outras especificagOes
Pistola 10 M 4,5 mm (.177")
Pistola Percusséo | 7.62 mm — 9.65 mm |N&o sao autorizadas municdes
Central 25 M (.30" —.38") High Power e Magnum
Pistola 50 M 5,6 mm (.22") Percusséao lateral Long Rifle
Pistola Velocidade Percussao lateral
25 M Nas provas Pistola de

Velocidade: peso minimo da
bala: 2,539 = 39¢r ; velocidade
minima: 250 m/seg — medida a
2 m da boca do cano. Um
cronodgrafo (equipamento para
medic&o de velocidade) deve
estar disponivel na Carreira
para utilizacao dos atiradores.

5,6 mm (.22")

Regras para o Vestuario
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8.4.5.1 Durante as Competicdes e Periodo de Treinos:

8.45.1.1 As senhoras devem usar vestido, saia, saia-calca, calcdes ou calcas
compridas e blusas ou camisolas (que devem cobrir a frente e a parte de
tras do corpo e passar sobre os dois ombros).

8.45.1.2 Os homens devem usar calgcas compridas ou cal¢des e camisas de manga
comprida ou meia-manga.

8.45.1.3 Os calcbes ndo podem subir acima da ponta dos dedos, tendo o atleta os
bracos e os dedos estendidos ao longo do corpo.

8.45.14 E permitido o uso de coletes ou camisolas.
8.45.1.5 E permitido o uso de fato de treino do modelo oficial distribuido as equipas.
8.45.1.6 Todos os membros da mesma equipa, homens ou senhoras, devem usar

uma camisola similar.

8.4.5.2 SO pode utilizar-se calcado de cano baixo que nado alcance o 0sso do
tornozelo.

8.5. ACESSORIOS

8.5.1 Telescopios

E permitido o uso de telescopios, desde que n&o estejam ligados a pistola,
para localizar os impactos somente nas provas a 25 me 50 m.

8.6. PROCEDIMENTOS E REGRAS DAS COMPETICOES
8.6.1 Posicéo
8.6.1.1 O atirador deve estar em pé, livre de qualquer apoio e com ambos o0s pés,

e/ou sapatos, completamente dentro do posto de tiro. A pistola deve ser
empunhada e disparada apenas com uma das maos. O pulso terd que
estar visivelmente livre de qualquer apoio.

8.6.1.2 Nas competi¢cdes de Pistola de Velocidade 25 M, de Pistola 25 M, na parte
de velocidade da Pistola Percussao central 25 M e nas séries de 20 e 10
segundos das provas de Pistola Standard 25 M, o tiro deve comecar a
partir da posicdo de "PRONTO”. Nesta posicdo o braco do atirador deve
estar dirigido para baixo, num angulo até 45 graus em relacdo a vertical,
mas nunca apontada para o chdo atras do bordo anterior do posto de tiro.
O brago deve manter-se visivelmente ndo mexendo enquanto aguarda a
aparicao do alvo ou, quando séao usados alvos electrénicos, que apareca a
luz verde.
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8.6.1.3.

8.6.1.4

8.6.2

8.6.3

8.6.4

8.6.4.1

8.6.4.1.1

8.6.4.1.2

6.6.4.1.3

A Posicdo de PRONTO

Se um atirador elevar o brago muito
cedo, ou ndo o baixar suficientemente
nas provas de Pistola de Velocidade
25 M ou nas partes de velocidade das
provas de Pistola 25 M ou de Pistola
Percussao Central 25 M, ou nas
partes de 20 e de 10 segundos da
prova de Pistola Standard 25 M,
devera ser advertido por um Membro
do Juri e a série deve ser registada e
repetida. Nas provas de Pistola
Velocidade 25 m o atirador deve ser
creditado do mais baixo valor dos
impactos em cada alvo. Em todas as
outras provas a 25 M, creditar-se-ao os cinco (5) valores mais baixos das
duas séries (ou trés se ocorrer uma avaria). Se se repetir a falta na mesma
entrada de 30 tiros aplica-se 0 mesmo principio e o atirador sera
penalizado com a deduc&o de dois (2) pontos na série. A terceira infraccao,
sera desclassificado.

Competicdes com Pistola

VER 0 QUADRO DAS PROVAS COM PISTOLA

Regras de Competicao
Tempo de Preparacao nas provas de 25 m

Os atiradores devem apresentar-se na Secc¢do da Carreira onde vao
disputar a prova mas devem esperar que se faca a chamada antes de se
dirigirem aos postos de tiro. Se houver tempo e desde que tenha terminado
gualquer Entrada anterior, os atiradores serdo chamados para 0s seus
postos de tiro, antes do comeco do tempo de preparagcdo, para ai
colocarem o seu equipamento e manusearem as suas pistolas. O Juri e 0s
Juizes procederdo ao controlo de equipamento antes de comecar o tempo
de preparacéo.

Sera dada depois a voz de "O TEMPO DE PREPARACAO COMECA
AGORA". Durante este tempo os alvos estaréo visiveis e virados de frente
para os atiradores. Durante o Periodo de Preparacgdo, os atiradores podem,
na linha de tiro, manusear as suas pistolas, disparar tiros em seco, fazer
exercicios fisicos e de pontaria.

Tempo de preparacdo permitido antes do inicio da competicéo:

Pistola Standard 25 M 5 minutos

Séries de Precisao a 25 M 5 minutos

Provas ou séries de velocidade a 25 M 3 minutos
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8.6.4.2

8.6.4.2.1

8.6.4.2.2

8.6.4.2.3

8.6.4.2.3.1

8.6.4.2.3.2

8.6.4.2.4

8.6.4.3

8.6.4.3.1

8.6.4.3.2

Provas a 25 M

Em todas as competicdes a 25 M a contagem inicia-se no momento em
que se acende a luz verde (ou os alvos comegam a virar para a posi¢cao de
frente) e acaba no momento em que se acende a luz encarnada (ou os
alvos comegam a voltar a posigao inicial).

A viragem dos alvos ou o comando das luzes podem ser controlados por
um Operador de Alvos localizado atras da linha de tiro. Deve posicionar-se
de forma a nao perturbar o atirador mas de maneira a que possa ver e
ouvir o Juiz. Os alvos também podem ser accionados pelo Juiz através de
um controlo remoto.

CARREGAR

Em todas as provas a 25 M apenas um (1) carregador ou Pistola podem
ser carregados e com ndo mais do que cinco (5) muni¢des, ao comando de
“CARREGAR”. Nao é permitido inserir nada mais no carregador ou pistola.

O atirador que carregar a sua pistola com mais de cinco (5) muni¢cdes, ou
se municiar mais que um carregador, ao comando de “CARREGAR”, sera
penalizado com a deducao de dois (2) pontos, por cada muni¢cdo a mais,
nessa mesma série.

Qualquer tiro disparado antes do comando de “CARREGAR” deve implicar
a desqualificacdo do atirador.

DESCARREGAR

Em todas as provas, depois das séries ou entradas terem sido
completadas, dar-se-A a voz de "DESCARREGAR". No entanto,
imediatamente depois de completada a série (a menos que tenha ocorrido
uma Avaria na pistola) ou quando ordenado, o atirador deve descarregar a
pistola.

Regras Especificas para a Prova de Pistola  Velocidade 25 M

A prova compoe-se de 60 tiros de competi¢éo divididos em duas entradas
de 30 tiros cada. Cada entrada é subdividida em seis (6) séries de cinco (5)
tiros cada, duas (2) em 8 segundos, duas (2) em 6 segundos e duas (2) em
4 segundos. Em cada série é disparado um tiro para cada alvo no tempo
limite especificado para ela.

Antes do inicio de cada entrada, o atirador pode fazer uma série de ensaio
de cinco (5) tiros em 8 segundos.

Todo o tiro (séries de ensaio e de competicdo) € feito a voz. Ambos os
atiradores da mesma seccao disparam ao mesmo tempo mas o0s
organizadores podem conseguir que mais de uma sec¢ao possa disparar
simultaneamente mediante um comando centralizado.
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8.6.4.3.3

8.6.4.3.4

8.6.4.3.5

8.6.4.3.6

8.6.4.3.7

8.6.4.3.8

8.6.4.3.9

8.6.4.4

Se a pistola de um dos atiradores que disparam em simultaneo tiver uma
avaria a série deve ser repetida no mesmo tempo em conjunto com a série
seguinte. A série final dessa entrada sera feita imediatamente depois de
todos os outros atiradores a tiverem completado. Cada Secg¢éo pode operar
independentemente

Antes de dar a voz de "CARREGAR" o tempo de duracéo da série deve ser
anunciado em voz alta pelo Juiz (como "série em 8 segundos ", "série em
6 segundos ", etc.), ou indicado de alguma forma, por exemplo com um
letreiro numerado, de dimensao suficiente para ser visto pelos atiradores.
Quando o Juiz der a voz de "CARREGAR" os atiradores devem preparar-

se imediatamente para a série, dispondo, para isso, de um (1) minuto.

Passado esse minuto, o Juiz dara as seguintes vozes:

"ATENCAO" Os alvos séo virados para a posicao de topo
ou, se forem usados alvos electrénicos,
acende-se a luz encarnada.

"3-2-1-COMECAR" | O comando "COMECAR" é o sinal para o
mecanismo ser accionado. Os atiradores
devem estar na posicao de "PRONTO" no fim
da contagem regressiva "1"

Antes de cada série o atirador deve baixar o seu braco e adoptar a posicéo
de "PRONTO".

Os alvos viram-se entéao de frente para o atirador ou acende-se a luz verde,
depois de uma espera de 3 segundos (x1.0 seg.). O tempo de espera deve
manter-se constante durante toda a competicdo. Durante cada série o
atirador deve disparar cinco (5) tiros. As pistolas podem ser levantadas a
partir do momento em que os alvos comecam a virar ou a luz verde se
acende.

Considera-se que uma série comegca com a voz de comando de
" ATENCAO" . Qualquer tiro disparado a partir desse momento conta para
a competicao.

Depois de cada série devera haver uma pausa de, pelo menos, um (1)
minuto antes da préxima voz de "CARREGAR ". Ao indicar-se a hora para
o inicio das sucessivas Entradas deve tomar-se em linha de conta que o
horario deve ser cumprido. O tempo minimo entre Entradas sucessivas
devera ser de trinta minutos, sendo aumentado, se 0 programa permitir.

Regras Especificas para Pistola 25 M e Pist  ola Percussao Central 25 M

O programa para cada evento € de sessenta (60) tiros de competicao,
divididos em duas (2) partes de 30 tiros cada.
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8.6.4.4.1

8.6.4.4.2

8.6.4.4.2.1

8.6.4.4.2.2.

8.6.4.4.3

8.6.4.43.1

8.6.4.4.3.2

Parte Numero de Tempo limite para cada
séries / tiros série de competicao e
ensaio

1. Parte de Precisdo |seis (6) séries de 5 tiros |cinco (5) minutos

2. Parte de Velocidade [seis (6) séries de 5 tiros |ver abaixo

Antes do inicio de cada parte, o atirador pode fazer uma (1) série de ensaio
de cinco (5) tiros.

Parte de Precisao

O Juiz deve dar a voz de “CARREGAR”. Depois da voz de " CARREGAR"
o(s) atirador(es) tém um (1) minuto para se prepararem com o numero de
muni¢des designado. O tiro comecgara com o comando ou sinal apropriado.

Todos os atiradores tém que ter completado a Parte de Precisdo antes de
se iniciar a de Velocidade.

Parte de Velocidade

Em cada série o alvo € mostrado cinco (5) vezes ou, quando for usado um
sistema de alvos com marcacdo electrénica se acender a luz verde,
durante 3 segundos (+ 0,2 seg. / — 0,0 seg.) e, nos intervalos, devera ficar
na posi¢cédo de topo ou, quando se acender a luz encarnada, durante sete
(7) segundos (+ 0.1 seg.). S6 pode ser feito um disparo de cada vez que o
alvo toma a posicao de frente.

Todos os atiradores fazem as séries de ensaio bem como as de
competicdo a0 mesmo tempo e a mesma voz:

“PARA A SEEUE DE ENSAIO - |Todos os atiradores carregam dentro
CARREGAR do tempo de um (1) minuto

“PARA A PRIMEIRA / PROXIMA _
SERIE DE COMPETICAO — Todos os atiradores carregam dentro

CARREGAR” do tempo de um (1) minuto

Acende-se a luz encarnada ou os
“ATENCAO” alvos sao virados para a posicao de
topo. Depois de 7 segundos (1.0
seg.) acende-se a luz verde ou os
alvos sao virados para a posicao de
frente

Antes de cada tiro o atirador baixa o
seu braco e adopta a posicéo de
PRONTO.
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8.6.4.4.4

8.6.4.5

8.6.4.5.1

8.6.4.5.2

8.6.4.5.3

8.6.45.4

8.6.4.5.5

8.6.4.5.6

A pistola n&o pode ser apoiada na

bancada ou mesa durante as séries.

Considera-se que uma seérie comeca a partir do momento em que se
acende a luz encarnada ou que os alvos tomam a posi¢cao de topo depois
da voz de " ATENCAQ" . Todos os tiros disparados a partir desse momento
contam para a competicao.

Regras Especificas para provas de Pistola S tandard 25 M
O programa da prova é constituido por 60 tiros de competicao divididos em

3 partes de 20 tiros. Cada parte € composta por 4 séries de 5 tiros cada
uma.

NUmero de séries / tiros Tempo limite para cada série
Parte
1. quatro (4) séries de 5 tiros 150 segundos
2. quatro (4) séries de 5 tiros 20 segundos
3. quatro (4) séries de 5 tiros 10 segundos

Antes do inicio da competicdo o atirador pode fazer uma (1) série de 5 tiros
de ensaio no tempo limite de 150 segundos.

Antes de dar a voz de “CARREGAR”, o Juiz anunciara o tempo e série
(como seérie de 150 segundos, ou série de 20 segundos), ou indicara, de
outra maneira, como a amostragem de numeros — desde que bem visivel
para o atirador. Depois da voz de "CARREGAR" os atiradores devem
preparar-se dentro de (1) minuto.

Depois de ter passado 1 minuto o Juiz dara a seguinte voz:

A luz encarnada acende-se, ou 0 alvo é virado para a
posicao de topo. Depois de um periodo de 7 segundos
(1.0 seg.) acende-se a luz verde ou o alvo é virado
para posicdo de frente.

"ATENCAO"

Antes de cada série, excepto nas de 150 segundos, o atirador deve baixar
0 seu braco e adoptar a posi¢ao de "PRONTO".

Considera-se que uma seérie comecou a partir do momento em que se
acende a luz encarnada ou os alvos sao virados para a posi¢cdo de topo
depois da voz de "ATENCAO". A partir dai todos os tiros que forem
disparados contam para a competicao.

Quando for necessario dividir a competicdo em duas partes, cada uma
delas deve constar de:

Parte NUmero de séries / tiros Tempo limite para cada série
1. |duas (2) séries de 5 tiros 150 segundos
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8.6.4.5.6.1

8.6.5

8.6.5.1

8.65.1.1

8.6.5.1.2

8.6.5.1.3

8.6.5.1.3.1

8.6.6.

8.6.6.1.

8.6.6.1.1

8.6.6.1.1.1

8.6.6.1.1.2

8.6.6.1.1.3

8.6.6.2.

L

2. |duas (2) séries de 5 tiros 20 segundos

3. |duas (2) séries de 5 tiros 10 segundos

O atirador tem direito a fazer uma série de cinco (5) tiros de ensaio no
tempo limite de 150 segundos antes do inicio de cada parte.

Interrupcdes
Provas e partes de Provas a 25 m

Caso a prova seja interrompida por razdes técnicas ou de seguranca (nao
por motivos imputaveis ao atirador):

Se o tempo perdido for superior a 15 minutos, o Juri tem de conceder uma
(1) série adicional de cinco (5) tiros de ensaio.

Nas provas de Pistola Velocidade e Pistola Standard, as séries
interrompidas serdo anuladas e repetidas. As séries repetidas serao
registadas e creditadas ao atirador.

Nas provas de Pistola 25 M e Pistola Percussao central, as séries
interrompidas serdo completadas. As séries completadas serdo registadas
e creditadas ao atirador.

Na parte de Precisdo o tempo limite € de um (1) minuto por cada tiro, para
completar a série.

Tiros Irregulares
Provas ou Partes de prova a 25 m
Tiros em Excesso

Se o atirador disparar mais tiros num alvo do que 0s previstos no
programa, ou mais de um tiro durante uma visualizacédo do alvo nas Séries
de Velocidade conta(m)-se como zero(s) o(s) de valor mais alto. Devem
também deduzir-se dois (2) pontos na série por cada tiro a mais nela
disparado (i.e, mais de cinco tiros). Esta penalizacdo acresce a de dois (2)
pontos imposta por carregar mais que (5) cinco municoes.

Devem também deduzir-se sempre dois (2) pontos se forem disparados
dois tiros durante uma exposicao do alvo na parte de Velocidade de Pistola
25 M e de Pistola Percusséao Central.

O atirador que disparar mais tiros de ensaio do que 0S previstos no
programa, ou autorizados pelo Juiz ou pelo Juri, ser4 penalizado, na
primeira série da competicdo, com dois (2) pontos por cada tiro a mais.

Tiros antes de tempo e tiros atrasados
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8.6.6.2.1

8.6.6.2.2

8.6.6.3

8.6.6.3.1

8.6.6.3.2

8.6.6.3.3

8.6.6.3.4

8.6.6.4

8.6.6.4.1

8.6.6.4.1.1

8.6.7

Qualquer tiro disparado acidentalmente depois da voz de "CARREGAR"
mas antes do inicio da série de competicAo ndo serd contado, mas
deduzem-se dois (2) pontos na série seguinte. Esta penalizacdo néo se
aplica as séries de ensaio. O atirador que tiver disparado acidentalmente
ndo pode continuar a disparar, devendo esperar que 0S outros
concorrentes terminem a série e entdo informar o Juiz, se tiver ocorrido
uma avaria. O Juiz permitir-lhe-4 entdo que continue e repita a série na
mesma parte € no mesmo tempo, simultaneamente com a série normal
seguinte. A série final da Parte da prova sera feita imediatamente depois de
todos os outros atiradores a terem completado. Se n&o for seguido este
procedimento e o atirador continuar a série original, o tiro acidental sera
registado como zero.

Numa parte de Preciséo, qualquer tiro disparado depois da voz ou sinal de
"ALTO" sera pontuado com zero. Se o(s) tiro(s) ndo puder(em) ser
identificado(s), a penalizacao incidira sobre os de valor mais elevado.

Vozes de Comando Incorrectas nas Provasa2 5M

Se, devido a uma ordem e/ou actuacado incorrectas por parte do Juiz, ndo
estiver pronto para disparar quando o alvo aparecer, o atirador devera
manter a pistola apontada para o fundo da Carreira, levantar a outra mao e,
imediatamente apdés a série, informar o Juiz ou um membro do Juri.

Se a reclamacao for considerada procedente, ser-lhe-4 permitido fazer a
série.

Se se considerar que a reclamacao nao tem razao de ser, o atirador podera
fazer a série mas sera penalizado com dois (2) pontos nessa mesma série.

Se o atirador tiver efectuado um disparo depois da voz e/ou da actuacao
incorrecta, a reclamacao néo podera ser aceite.

Tiros Cruzados
Provas ou Partes de prova a 25 m

Se um atirador efectuar um disparo de ensaio para o alvo de outro atirador,
ndo é permitido repetir o tiro, embora ndo exista penalizacdo. No caso de
ser impossivel determinar no alvo que impacto pertence a quem, o atirador
gue recebeu o tiro cruzado no seu alvo tem direito de repetir o trio de
ensaio.

Perturbacoes

O atirador que considerar ter sido perturbado quando fez um disparo deve
manter a pistola apontada para o fundo da Carreira e informar
imediatamente o Juiz ou um membro do Jari levantando a méao livre. Nao
pode perturbar os outros atiradores.



ISSF —Estatutos, Regras e Regulamentos ' ; 15

8.6.7.1

8.6.7.1.1

8.6.7.1.2

8.6.7.2

8.6.7.2.1

8.6.7.2.2

8.6.7.2.2.1

8.6.7.2.2.2

8.6.7.2.2.3

8.6.7.2.2.4

8.6.7.2.2.5

8.6.8

8.6.8.1

8.6.8.2

8.6.8.3

8.6.8.4

Se a reclamacao for considerada procedente

A série (Pistola Velocidade 25 M e Pistola Standard 25 M) ser4 anulada e o
atirador pode repeti-la.

O tiro (Pistola 25 M e Pistola Percussédo Central 25 M) serd anulado e o
atirador podera repeti-lo e completar a série.

Se a reclamacao for considerada improcedente
O tiro ou a série serao creditados ao atirador que tenha terminado a série.

O atirador que ndao tiver terminado a série devido a reclamacéo, podera
repeti-la ou completa-la. A classificagédo e as penalidades sdo as seguintes:

Nas provas de Pistola Velocidade 25 M a série pode ser repetida e credita-
se o total dos valores mais baixos dos impactos em cada alvo.

Nas provas de Pistola Standard 25 M a série pode ser repetida e credita-se
o total dos cinco (5) valores mais baixos dos impactos no alvo.

Nas provas de Pistola 25 M e Pistola Percussédo Central 25 M a série pode
ser completada e credita-se o resultado.

Deduzem-se também dois (2) pontos no resultado da série repetida ou
completada.

Em qualquer repeticdo de séries devem disparar-se todos os 5 tiros para o
alvo. Tiro(s) que nao seja(m) disparado(s) ou nao atinja(m) o alvo
classifica(m)-se com zero.

Tempos

Se um atirador considerar que o tempo decorrido entre a voz de
"COMECAR" e a rotacdo dos alvos para a posicdo de frente foi muito
rapida ou demasiado lenta e, portanto, em desacordo com o estabelecido
nas Regras, tem que segurar a pistola apontada para o fundo da Carreira e
chamar imediatamente a atencdo do Juiz ou de um membro do Juri
levantando a méo livre. N&o pode perturbar os outros atiradores.

Se a reclamacdo tiver razéo de ser, podera comecar de novo.

Se a reclamacado for injustificada, poderd fazer a série mas, como
penalizacdo ser-lhe-8o deduzidos dois (2) pontos nessa mesma série.

No caso de disparar o primeiro tiro da série jA ndo podera apresentar este
tipo de reclamacéo.

Se considerar que o tempo da série foi muito curto, devera informar o Juiz
imediatamente apos o final dessa mesma série.
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8.6.84.1 O Juiz e/ou o Juri devem verificar o tempo de actuacdo do mecanismo.

8.6.8.4.2 Se se confirmar ter havido erro, a série do(s) atirador(es) que
protestou(aram) deve ser anulada e repetida.

8.6.8.4.3 Se for considerado que a reclamacao se néo justifica, o resultado da série
deve ser creditado ao concorrente e registado.

8.7. AVARIAS
871 Generalidades

Se a pistola se estragar ou deixar de funcionar, o atirador é autorizado a
repara-la.

8.7.2 Em todos os casos os Juizes ou o Juri tém que ser informados para que
possam decidir sobre as medidas a tomar.

8.7.3 Provas de Pistola a 25 M

8.7.3.1 Pode conceder-se 0 maximo de 15 minutos para reparar ou substituir a
pistola e retomar a competicao.

8.7.3.2 Se a reparacao demorar mais de 15 minutos, o atirador, a seu pedido, pode
ter tempo adicional concedido pelo Juri.

8.7.3.3 Se |he for concedido tempo adicional, devera completar a prova em hora e
lugar determinado pelo Juri ou,

8.7.3.4 Continuar o tiro com outra pistola do mesmo tipo de mecanismo (semi
automatica, tiro unico, revélver) e do mesmo calibre.

8.7.3.5 Se for usada uma outra pistola, ela devera ser aprovada pelo Gabinete de
Controlo de Equipamento.

8.7.3.6 Nas provas a 25 metros o Juri tem de autorizar uma (1) série adicional de
cinco (5) tiros de ensaio.

8.7.4 Avarias nas provas a 25 M

8.7.4.1 Se um tiro néo for disparado devido a avaria e o atirador desejar manifesta-
la, devera manter a pistola empunhada e apontada para o fundo da
Carreira e informar imediatamente o Juiz levantando a méo livre, sem
perturbar os outros atiradores.

8.74.1.1 O atirador pode tentar reparar a avaria e continuar a série mas depois de o
tentar jA& ndo poderd invocar avaria admissivel a menos que ela seja
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8.7.4.2

8.7.4.3

8.7.4.3.1

8.743.1.1

8.7.4.3.1.2

8.7.4.3.1.3

8.7.4.3.1.4

8.7.4.3.1.5

8.7.4.3.1.6

8.7.4.3.1.7

8.7.4.3.1.8

8.7.4.3.2

8.74.3.2.1

8.7.4.3.2.2

8.7.4.3.2.3

g

devida a ter-se partido o percutor ou que qualquer outra parte da pistola se
tenha avariado suficientemente para impedir que ela funcione.

A avaria (admissivel ou ndo-admissivel) que ocorrer durante as séries de
ensaio ndao devera ser registada como tal. Se uma avaria admissivel
ocorrer o atirador pode completar a série de ensaio disparando
imediatamente os tiros nao realizados durante um periodo atribuido para os
tiros de ensaio dessa prova Nas provas de precisao os tiros nao realizados
devem ser disparados imediatamente, num periodo maximo de dois (2)
minutos. No caso de uma avaria ndo-admissivel ocorrer na série de ensaio
nao poderao ser disparados mais tiros de ensaio.

Tipos de avarias
AVARIAS ADMISSIVEIS s3o:
Uma bala ficou encravada no cano;
O mecanismo do gatilho ndo funcionou;

Ha uma munic&o nao deflagrada na camara embora o mecanismo do gatilho
tenha sido accionado;

O invélucro néo foi extraido ou ejectado;

Danificou-se a munigéo, o carregador, o tambor ou qualquer outra parte da
pistola;

Partiu-se o percutor ou avariou-se qualquer outra parte da pistola por forma
a impedir o seu funcionamento;

A pistola dispara automaticamente sem o gatilho ser accionado. O atirador
deve parar imediatamente e ndo podera continuar com a mesma pistola sem
autorizagdo do Juiz ou de um Membro do Jari. Quando forem usados
sistemas de alvos electronicos, o 1° tiro € marcado pelo sistema e creditado
ao atirador. Se os tiros disparados automaticamente atingirem o alvo,
desprezam-se 0s impactos localizados mais acima, no alvo. Depois de
gualquer série repetida, todos o0s tiros, excepto os desprezados, contam para
estabelecer o resultado;

A corredica avariou-se ou nao foi ejectada um involucro vazio. Isto aplica-se
ainda que seja usada a bolsa para involucros.

AVARIAS NAO ADMISSIVEIS s&o:

O atirador tocou na culatra, no mecanismo ou na patilha de seguranca ou a
pistola foi tocada por qualquer pessoa antes de ser inspeccionada pelo Juiz;

O mecanismo de seguranca nao foi solto;

O atirador nao carregou a pistola;
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8.7.4.3.2.4

8.7.4.3.2.5

8.7.4.3.2.6

8.7.4.3.2.7

8.7.4.3.2.8

8.7.4.4

8.74.4.1

8.7.4.4.2

8.7.4.5

8.7.45.1

8.7.4.5.2

8.7452.1

8.7452.1.1

8.7.45.2.1.2

O atirador carregou menos muni¢cdes do que o prescrito;
O atirador nao aliviou suficientemente o gatilho depois do disparo anterior;
A pistola foi carregada com municdes erradas;

O carregador nao foi colocado correctamente ou caiu durante o tiro, a menos
gue isso resulte de avaria do mecanismo;

A avaria deve-se a qualquer causa que o atirador deveria ter corrigido
convenientemente.

Determinacéo da causa de uma avaria

Ao pretender determinar a causa de uma avaria, se a aparéncia externa da
pistola ndo demonstrar uma razéo ébvia para tal e o atirador ndo disser que
pode estar uma bala encravada no cano, o Juiz ou 0 membro do Juri deve
pegar-lhe sem interferir ou tocar no mecanismo, aponta-la para uma
direccdo que ndo implique perigo e apertar o gatilho uma Unica vez para
saber se ele foi accionado.

Se se tratar de um revoélver, s6 devera fazé-lo se o cado estiver armado.

Caso a pistola nao dispare, o Juiz ou 0 membro do Jari deverdo completar
0 seu exame de forma a determinar a causa da avaria e decidir se é ou ndo
admissivel.

O Juiz, depois de inspeccionar a pistola, decide se a avaria & ADMISSIVEL
ou NAO ADMISSIVEL.

Em presenca de uma AVARIA NAO ADMISSIVEL , todos os tiros ndo
disparados seréo classificados como zeros. Ndo é permitido completar ou
repetir a série. Apenas os valores dos tiros efectivamente efectuados serdao
creditados ao atirador. O atirador pode continuar em prova.

No caso de uma AVARIA ADMISSIVEL , proceder-se-a da seguinte forma:
Pistola Velocidade 25 M, Pistola Standard 25 M

Regista-se o numero de tiros ja disparados e a série pode ser repetida.

O atirador deve atirar o total de cinco (5) tiros em qualquer série repetida.
Qualquer tiro ndo disparado ou que nao acerte no alvo deve ser marcado
como zero. No caso de ocorrer uma segunda avaria o atirador ndo podera

repetir os disparos mas os tiros nao disparados ndo devem ser registados
como zero. O atirador pode continuar em prova.

8.7.4.5.2.1.3 Marcacdo: AVARIA ADMISSIVEL
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8.7.45.2.1.4

8.7.45.2.1.5

8.7.45.2.1.6

8.7.45.2.2

8.7452.2.1

8.7.45.2.2.2

8.7.4.5.2.2.3

8.7.45.2.2.4

8.7.4.5.3

8.7.45.3.1

8.7.45.3.2

8.7.45.4

8.7.4.6

8.7.5

8.7.5.1

Pistola Velocidade 25 M : O resultado é registado totalizando os valores
mais baixos dos impactos em cada alvo nas duas (2) séries.

Pistola Standard 25 M: A pontuacédo obtida resulta da soma dos cinco (5)
valores mais baixos dos impactos no alvo.

O atirador que ndo conseguir completar a totalidade da série numa (1)
repeticdo permitida, sera creditado unicamente pelo numero de impactos
de valor mais baixo igual ao maior nimero de tiros que tenha disparado na
Série ou na repeticao.

Pistola 25 M e Pistola Percussado Centra |25 M
Entrada de Precisdo e Entrada de Velocidade:

Regista-se o numero de tiros ja disparados e a série pode ser completada.

O(s) tiro(s) para completar a série deve(m) ser disparado(s) na(s) série(s)
ou exposicao do alvo (Entrada de Velocidade) imediatamente a seguir (na
Entrada de Precisdo serd concedido o maximo de um (1) minuto para
cada tiro a ser disparado).

Qualquer tiro ndo disparado ou que nédo atinja o alvo é classificado como
zero.

A série de cinco tiros é classificada pela forma habitual.

Todas as Provas a 25 M
Uma avaria admissivel pode ser reclamada:

Uma vez em cada parte de 30 tiros com Pistola Velocidade, Pistola 25M e
Pistola Percussao Central.

Uma vez nos 150 segundos e uma vez no conjunto das séries de 20 e 10
segundos na Pistola Standard 25 M.

As séries interrompidas (ap0s avarias admissiveis) nas provas com
Pistola a 25 M serao repetidas ou completadas na mesma Parte com a
série normal seguinte. A série final desta Parte far-se-a imediatamente
depois de todos os outros atiradores a terem completado.

Em qualquer caso, quando se verifiqguem avarias, o respectivo impresso (A,
B, C ou D) deve ser usado. Os impressos encontram-se no final deste
Regulamento de Pistola, antes do Indice.

Avaria no sistema de alvos com marcac¢do electronica ou sistema de
alvos de papel

No caso de avaria em todos os alvos na Carreira:
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8.7.5.1.1

8.7.5.1.2

8.7.5.2

8.75.2.1

8.7.5.2.2

8.7.5.2.2.1

8.7.5.2.3

8.7.5.2.3.1

8.7.5.24

8.7.5.24.1

8.7.5.2.5

8.7.5.25.1

8.7.5.25.1.1

L

O tempo de tiro decorrido deve ser registado pelo Director de Tiro e pelo
Jari.

Todos os tiros de competicAo de cada atirador serdo contados e
registados.

No caso de a avaria resultar da falta de energia eléctrica devera esperar-se
até ela ser restabelecida para que possa determinar-se 0 numero de
impactos registados pelo alvo, mas ndo necessariamente no monitor do
posto de tiro.

Avaria do sistema de alvos com marcacao ele ctronicaa 25 M

Depois de o alvo ter sido reparado e de toda a carreira, ou Seccédo de
Carreira, estar operacional, conceder-se-a uma série adicional de ensaio

e um (1) minuto de pausa antes da conclusdo da série, de acordo com o
regulamentado a segquir.

Provas de Pistola 25 M e Pistola Percussa o central 25 M

O atirador deve COMPLETAR a série de cinco tiros da mesma forma que
para uma AVARIA ADMISSIVEL Executard& o numero de tiros ndo
registados pelo alvo quando ocorreu a avaria.

Provas de Pistola Standard 25 M e Pistol a Velocidade 25 M

A série NAO completada e registada, sera ANULADA e REPETIDA. Se os

cinco tiros forem registados para qualquer atirador serdo tomados em
consideracao e ndo se permitira que sejam repetidos.

Avaria num Unico alvo

No caso de avaria num unico alvo ou num grupo de cinco alvos (Prova de
Pistola Velocidade) o atirador pode mudar-se para outro posto na mesma,
Ou se necesséario, na entrada seguinte. Resolvido o problema devera
conceder-se-lhe uma série de ensaio e um (1) minuto de pausa antes de
efectuar a série seguinte de acordo com a regra acima.

Protestos sobre falhas no registo ou exposi¢do de um impacto no (s )
monitor (es) a 25 M de sistemas de alvos com marcacgao electronica, ou a
indicagao de um zero nao esperado.

Nas séries de Precisdo das Provas de Pistola 25 M e Pistola Percussao
Central 25 M e nas séries de 150 segundos de Pistola Standard 25 M, o
atirador tera que informar imediatamente , antes do préximo Tiro, 0 Juiz
que estiver mais proximo.

O atirador sera instruido para completar a série num tempo decidido pelo
Jari.
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8.7.5.25.2 Nas séries de Velocidade das provas de Pistola 25 M, Pistola Percussao
Central 25 M e nas séries de velocidade de Pistola Standard 25 M, o
atirador deverd completar a série de cinco tiros, e informar o Juiz que
estiver mais proximo, depois do fim da mesma.

8.7.5.6.5.2.1 Na&o ha repeticdo de séries. A classificacdo devera ser determinada pelo
jari de Classificagéo.

8.75.6.2.4 Depois das séries estarem completadas, aplicar-se-a o Procedimento
de Exame de Alvos de Marcacao electronica.
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8.8. QUADRO DAS PROVAS COM PISTOLA

[} o .
Homens/ g N.° de tiros por o
L o alvo de N.© de ?"VOS, N.° de tiros de Marcacéo e Tempo de
Disciplina o 2 - . | de ensaio (So . . Tempo ~
£ = competicéo (SO ensaio calepinagem Preparagéo
Senhoras S Papel Papel)
> pel)

. Homens 60 llimitado antes da | No Gab. De 1H45m .
Pistola 10m Senhoras 40 1 4 competicédo Classificacéo IH15m 10 minutos
Pistola 50m Homens 60 5 2 Illmltadc_) rilntes da |No G‘?‘b- De~: 2H 10 minutos

competicado Classificacéo
1 2 partes de 30
Pistola Novos alvos Depois de t|ro§
- para cada 1 série de 5 tiros pais d em 2 séries de .
Velocidade [Homens 60 . 5 cada série de ; 3 minutos
atirador em cada em cada parte ) 5 tiros
25m 5 tiros
entrada (5+30 a8 a6ead
tiros) seg
Preciséo: 30
tiros em 6 o
. Precisao:
séries de 5 :

. . 5 minutos

Pistola 25m | Senhoras 60 5 tiros em 5
Novos alvos - _ minutos
depois de cada 1 série de 5 tiros
; em cada parte
15 tlrps: de Depois de Velocidade: 30
competicdo em o .
1 cada série de tiros em 6 . )
entradas de . L Velocidade: 3
Pistola : 5 tiros séries de 5 :
velocidade e em . minutos
Percussdo  |Homens 60 cada série de 5 tiros conforme
Central 25m tiros nas partes programa
de preciséo. - . .
1 série de 5 tiros 4 séries de 5
Pistola Homens 60 somente na tiros em 5 minutos
Standard 25m entrada de 150 150,20,10
segundos segundos




ISSF —Estatutos, Regras e Regulamentos

Quadro das Especificacbes da Pistola

—

1) Peso da Cai 1)Comprimento
. aixa
Pistola Pistola medicao do cano Punho Outras especificacdes
2)Peso do (mm) 2)Distancia entre
Gatilho miras
Pistola de
gas gr X 6 medida da . 0 pode ser carregada com um chumbo. Séo permitidas mangas e
3 1) 1500 420 x 200 S6 dida d Ver abaixo So6 pod d humbo. Sa itid
comprimido 2) 500 gr x 50 caixa acessorios perfurados para o cano
alom
1) s/ Permitidos
Pistola 50m restricbes S/ 1)S/ restricdes unhos So pode ser carregada com uma municdo. Sao permitidas coberturas
2) S/ restricbes 2)S/ restricbes ers); eciais para a mao desde que ndo cubram o pulso
restricbes P
Pistola 1) 1400 gr
Percusséo
Lateral 25m | 2) 10009r |300x 150| 1) Max. 153 mm Ver abaixo | V80 séo permitidos compensadores, freios de boca, canos perfurados
Pistola 1) 1400 gr x 50 2) Max. 220 mm ou quaisquer outros acessorios que funcionem de forma similar
Percusséo
Central 25m | 2) 1000 gr

a) Punho para a Pistola 10 M : Parte alguma do punho ou dos acessorios pode tocar o pulso. O angulo de apoio para o cutelo da m&o nao pode ser
inferior a 90°em relac&o ao punho. Isto aplica-se ao apoio para o cutelo da mao em toda a sua extensdo. Curvaturas para cima do apoio do cutelo da
mao ou do polegar e/ou curvaturas para baixo no lado oposto ao polegar séao proibidas. O apoio para o polegar deve permitir que ele possa mover-se
livremente para cima. O punho n&o pode envolver a mao. S&o permitidas curvaturas no punho ou na carcaca, incluindo apoio para o cutelo da méo

ou do polegar desde que na direccdo longitudinal da pistola.

b) Punho da Pistola a 25 m : Nota (a) acrescida de : A parte posterior da carcaca ou do punho que assentar na parte superior da mao entre o polegar
e o indicador ndo pode exceder 30 mm. Esta distAncia mede-se sobre uma linha paralela ao eixo do cano.

c) O peso da pistola é verificado com todos o0s acessorios, incluindo contrapesos e o carregador vazio

d) Caixa de medicdo :A pistola € medida com todos os seus acessoérios montados (Se for utilizada uma Pistola de Gas comprimido com carregador,
pode ser medida sem ele). E permitida a tolerancia de 0.0 mm a + 1.0 mm nas medidas da caixa rectangular, em cada dimensao.
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8.10. DESENHO E MEDIDAS

CURVATURAS PARA CIMAE
FARA BAIXO SAO PERMITIDAS

@ 20 NO SENTIDO LONGITUDINAL
DA PISTOLA

NAO PERMITIDO 50 PARA PISTOLA 25m - A PARTE
SUPERIOR NAO PODE TER MaAI5s  30mm

DO QUE J0mm NA MEDIDA
@ PARAIFLA AO EINO DO PUNHO

NAO PERMITIDO
CURVATURAS PARA CIMA E
FPARA BAIXO SEO FPERMITIDAS
80 NO SENTIDO LONGITUDINAL

DA PISTOLA
50 mm ;
PISTOLA DE PERCUSSAO LATERAL PARA PROVAS DE 25 M
PISTOLA DE PERCUSSAO CENTRAL PARA PROVASDE 25 M
DISTANCIA MAXIMA ENTRE ALCA E MIRA A
! ! EIXO DO CANO
- 220 mm >

-

. A - VER REGRA 8.4.2.1
B - VER REGRA 8.4.1.1.1 e \B
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8.11. INDICE

Acessorios 8.5
Aplicacédo de Regras para todas as Provas de Pistola 8.1.1
Atirador Canhoto - Atirador Destro 8.1.3
Atirador Destro - Atirador Canhoto 8.1.3
Avaria de Pistola— Autorizacao para reparacao de Pistola 8.7.1
Avaria de Pistola— Informacao ao Juri / Juiz 8.7.2
Avaria de todos os alvos 8.7.5.1
Avaria de um Alvo - Provas 25 M 8.7.5.24
Avaria do sistema de alvos com marcacao electronica a 25 M 8.7.5.2
Avaria do sistema de alvos ed papel ou de marcacéo electrénica 8.7.5
Avarias 8.7
Avarias — Continuacdo com outra Pistola 25 M 8.7.3.4
Avarias — Mudanca de Pistola - Controlo de Equipamento 8.7.3.5
Avarias — Provas de Pistola a 25 M 8.7.3
Avarias - Séries de ensaio - Provas de 25 M 8.7.3.6
Avarias — Tempo extra para reparacao de Pistola concedido pelo Juri 8.7.3.2
Avarias — Tempo maximo para reparacao ou mudanca de Pistola 8.7.3.1
Avarias admissiveis - Provas de 25 M 8.74.3.1
Avarias ndo admissiveis— Provas de Pistola a 25 M 8.7.4.3.2
Bolsa para apanhar cartuchos 8.4.1.5
Caixa de afericao de Medidas 8.9

Canos - Ver Quadro de especificacdes de Pistola 8.4.1.3
Comandos Incorectos - Provas de 25 M 8.6.6.3
Compensadores 8.9
Conhecimento das Regras 8.1.2
Continuacdo com outra Pistola 25 M - Avaria 8.7.34
Deducéo de pontos - Carregador com mais de 5 municdes 8.6.4.2.3.1
Deducéo de pontos - Nao baixar o braco da pistola sufucientemente 8.6.1.4
Deducéo de pontos - Perturbacdes - Reclamacao néo justificada 8.6.7.2.2.4
Deducéo de pontos - Prova 25 M - Comandos de voz 8.6.6.3.3
Deducéo de pontos - Prova 25 M - Demasiados tiros disparados 8.6.6.1.1.1
Deducéo de pontos - Prova 25 M - Tiros atrasados e adiantados 8.6.6.2.1
Deducéo de pontos - Tempo - Provas 25 M - Reclamacao néo justificada 8.6.8.2
Desqualificagéo - Disparo antes do comando de "CARREGAR" 8.6.4.2.3.2
Desqualificagéo - Levantar a Pistola demasiado cedo 8.6.1.4
Disparo - Ap6s um comando incorrecto - Provas 25 M 8.6.6.3.4
Eixo do Cano - Pistolas 25 M 8.4.2.1
Empunhadura - Ver Quadros de Especificacdes, Desenhos e Dimensdes 8.4.1.1
Empunhar a Pistola 8.6.1.1
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Equipamento e Municdes 8.4
Formularios utilizados para Avarias - ver Regras técnicas antes do Index 8.7.4.6
Freios de Boca 8.9
Gatilhos electrénicos 8.4.1.4
Generalidades - Avaria de Pistola - Reparagéo / Informacao 8.7.1
Generalidades - Pistola 8.1
Interrupcgdes - Provas de 25 M 8.6.5.1
Lentes de Correcgao 8.4.1.3.1
Medicéo do peso do gatilho 8.4.1.6
Medicao do peso do gatilho - maximo 3 tentativas 8.4.1.6.2
Medicao do peso do gatilho - verificacdes aleatorias 8.4.1.6.4
Medicao do peso do gatilho na carreira - disponibilidade para os atiradores |8.4.1.6.3
Medidas dos Canos - Provas de Pistola a 25 M 8.4.2.2
Miras - Ver Quadro das especificagdes de pistola 8.4.1.3
Municdes 8.4.4
Municbes Magnum 8.4.4
Normas Gerais para Carreiras de Tiro e Alvos 8.3
NUmero de séries repetidas / completadas apés avaria - Provas de 25 M 8.7.45.3
Oculos de Correcgéo 8.4.1.3.2
Perturbacdes - Provas 25 M 8.6.6.2
Pistola 25 M e Pistola de Percussao Central 25 M - Comandos de Voz 8.6.4.4.3.2
Pistola 25 M.eNPistoIa de Percussao Central 25 M - Dois tiros disparados 866112
numa exposicao de alvo

Pistola 25 M e Pistola de Percussao Central 25 M - Etapa de Preciséo 8.6.4.4.2
Pistola 25 M e Pistola de Percussédo Central 25 M - Etapa de Preciséao -

Finalizac&o 865131
Pistola 25 M e Pistola de Percussédo Central 25 M - Etapa de Velocidade 8.6.4.4.3
Pistola 25 M e Pistola de Percussao Central 25 M - Inicio das Séries - 86444
ATENCAO

Pistola 25 M e Pistola de Percussao Central 25 M - pontuacéo apdés avaria

admissivel 8.745.2.2.4
Pistqla 25 M e Pistola de Percussao Central 25 M - Procedimento apés 874529
avaria admissivel

Pistola 25 M e Pistola de Percussao Central 25 M - Regras especificas 8.6.4.4
Pistola 25 M e Pistola de Percussao Central 25 M - Séries de ensaio 8.6.4.4.1
Pistola 25 M e Pistola de Percussado Central 25 M - Séries interrompidas 8.6.5.1.3
Pistola 25~M e Pistola de Percusséao Central 25 M - Tiros atrasados - Etapa 8.6.6.22
de Preciséo

Pistola 50 M - Calibres 8.4.3
Pistola 50 M - Cobertura da méo 8.4.3.1
Pistola de Percussao Central 25 M - Calibres 8.4.2.4
Pistola de Percussao Lateral 25 M 8.4.2.3
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Pistola Standard 25 M - Inicio das Séries - ATENCAO 8.6.4.5.5
Pistola Standard 25 M - pontuacéo apos avaria admissivel 8.7.45.2.1.5
Pistola Standard 25 M - anuncio das séries 8.6.4.5.2
Pistola Standard 25 M - Comandos 8.6.4.5.3
Pistola Standard 25 M - Posi¢céo de "PRONTO" 8.6.454
Pistola Standard 25 M - Procedimentos apés Avaria admissivel 8.7.45.2.1
Pistola Standard 25 M - Prova dividida em duas partes 8.6.4.5.6
Pistola Standard 25 M - Regras especificas 8.6.4.5
Pistola Standard 25 M - Séries de ensaio 8.6.45.1
Pistola Standard 25 M - Séries interrompidas 8.6.5.1.2
Pistola Velocidade 25 M - Inicio das Séries - ATENCAO 8.6.4.3.8
Pistola Velocidade 25 M - pontuacdo apoés avaria admissivel 8.7.45.2.1.4
Pistola Velocidade 25 M - anuncio das séries 8.6.4.34
Pistola Velocidade 25 M - Comandos 8.6.4.35
Pistola Velocidade 25 M - Disparo a voz 8.6.4.3.2
Pistola Velocidade 25 M - Esposicéo do alvo apos 3 seg. 8.6.4.3.7
Pistola Velocidade 25 M - Pausa de 1 minuto 8.6.4.3.9
Pistola Velocidade 25 M - Posigéo de "PRONTO" 8.6.4.3.6
Pistola Velocidade 25 M - Procedimentos apds Avaria admissivel 8.6.4.3.5
Pistola Velocidade 25 M - Regras especificas 8.6.4.3
Pistola Velocidade 25 M - Repeticdo da série na mesma etapa 8.6.4.3.3
Pistola Velocidade 25 M - Séries de ensaio 8.6.4.3.1
Pistola Velocidade 25 M - Séries interrompidas 8.6.5.1.2
Pistola Velocidade 25 M - Teste de Velocidade 8.44
Posicéo 8.6.1
Posicdo de PRONTO - Levantar o braco da Pistola demasiado cedo 8.6.1.4
Posicdo de PRONTO - Nao abaixar o braco da Pistola suficientemente 8.6.1.4
Posicdo de PRONTO - Provas de 25 M 8.6.1.2
Posicdo de PRONTO - Provas de 25 M 8.6.1.3
Procedimentos e regras de Competicao 8.6.
Provas de 25 M 8.6.4.2
Provas de 25 M - Avaria 8.7.4
Provas de 25 M - Avaria durante as séries de ensaio 8.7.4.2
Provas de 25 M - Avarias - Terminar a Competicao - Determinacéo do Juri |8.7.3.3
Provas de 25 M - Avarias admissiveis 8.7.4.3.1
Provas de 25 M - Avarias Nao admissiveis 8.7.4.3.2
Provas de 25 M - Carregar 8.6.4.2.3
Provas de 25 M - Carregar com mais de 5 munigdes 8.6.4.2.3.1
Provas de 25 M - Comandos de voz - Deducao de pontos 8.6.6.3.3
Provas de 25 M - Comandos incorrectos 8.6.6.3
Provas de 25 M - Controlo de tempo 8.6.4.2.2
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Provas de 25 M - Corrigir uma Avaria 8.74.1.1
Provas de 25 M - Demasiados tiros de ensaio disparados 8.6.6.1.1.3
Provas de 25 M - Demasiados tiros disparados 8.6.6.1.1.1
Provas de 25 M - Descarregar 8.6.4.2.4
Provas de 25 M - Determinagéo da causa de uma Avaria 8.74.4
Provas de 25 M - Determinacéo de uma Avaria Admissivel / Nao Admissivel |8.7.4.5
Provas de 25 M - Disparo antes do comando de "CARREGAR" 8.6.4.2.3.2
Provas de 25 M - Disparos depois de Comandos incorrectos 8.6.6.3.4
Provas de 25 M - Inicio de tempo 8.6.4.2.1
Provas de 25 M - Interrupgdes superiores a 15 minutos 8.6.5.1.1
Provas de 25 M - Numero de séries repetidas / completadas apés avaria 8.7.4.5.3
Provas de 25 M - Reclamar uma Avaria 8.7.4.1
Provas de 25 M - Séries interrompidas por avaria 8.745.4
Provas de 25 M - Tempo 8.6.8
Provas de 25 M - Tipos de Avarias 8.7.4.3
Provas de 25 M - Tiros adiantados e/ou atrasados 8.6.6.2
Provas de 25 M - Tiros adiantados e/ou atrasados - Deducao de pontos 8.6.6.2.1
Provas de 25 M - Tiros irregulares 8.6.6.1
Provas de Homens 8.14
Provas de Pistola - Ver Quadro de Provas de Pistola 8.6.2
Provas de Pistola 25 M - Avaria de um alvo 8.7.5.24
Prova§ (_1e Pistola 25 M - Avaria do sistema de alvos de marcacgao 8752
electrénica

Pro_vas de _Pistola 25 M - Reclamacéao sobre falha de apresentacéo de 87525
registo de impacto

Provas de Pistola 25 M e Pistola de Percusséo Central 25 M 8.7.5.2.2
Provas de Pistola Standard 25 M e Pistola Velocidade 25 M 8.7.5.2.3
Provas e etapas de 25 M - Tiros cruzados 8.6.6.4.1
Provas para mulheres 8.1.4
Punho - Visivelmente livre de qualquer suporte 8.6.1.1
Quadro das especificacdes de pistola 8.9
Quadro das medias e desenhos de pistola 8.10
Quadro das provas com pistola 8.8
Reclamacéao sobre falha de apresentagéo de registo de impacto - Provas de

Pistola 25 M 87525
Regras de competicao 8.6.4
Regras especificas para provas de Pistola a 25 M 8.4.2
Regras Gerais par todas as Pistolas 8.4.1
Regras para o vestuario 8.4.5
Relatorio do atirador - Tempo de Preparacao 8.64.1.1
Sapatos 8.4.5.2
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Seguranca 8.2.
Séries de ensaio em provas de 25 M - Avarias 8.7.3.6
Séries Interrompidas - Avarias em Provas de 25 M 8.745.4
Séries Interrompidas - Pistola 25 M e Pistola de Percussao Central 25 M 8.6.5.1.3
Séries Interrompidas - Pistola Velocidade 25 M e Pistola Santadard 25 M 8.6.5.1.2
Substituicdo de Pistola 25 M - Avaria - Controlo de Equipamento 8.7.3.5
Telescopios 8.5.1
Telescopios de visualizagdo de impactos 8.5.1
Tempo de preparacdo - Manuseamento da Pistola, Alvos de Ensaio visiveis |8.6.4.1.2
Tempo de preparacéo - Provas de 25 M 8.6.4.1
Tempo de preparacdo - Tempo em minutos 8.6.4.1.3
Tempo de preparacéo - Verificagdes antes da Competicao 8.6.4.1.1
Tempo extra concedido pelo Juri para reparacéo de Pistola 25 M - Avaria 8.7.3.2
Tempo méaximo para reparacdo ou mudanca de Pistola - Avaria 8.7.3.1
Tempo Provas de 25 M 8.6.8
Tempo Provas de 25 M - Reclamacao justitificada 8.6.8.1
Tempo Provas de 25 M - Reclamacéao nao justitificada 8.6.8.2
Terminar a Competicdo - Determinag&o do Juri - Provas de 25 M - Avarias |8.7.3.3
Teste de Velocidade — Pistola Velocidade 25 M 8.44
Tipos de Avarias- Provas a 25 M 8.7.4.3
Tiros atrasados - Prova de Precisédo - Pistola 25 M e Pistola de Percusséao

Central 25 M 86622
Tiros cruzados - Provas 25 M 8.6.6.4
Tiros cruzados - Séries de ensaio - Provas 25 M 8.6.6.4.1.1
Tiros de ensaio em excesso — Provas a 25 M 8.6.6.1.1.3
Tiros em excesso — Provas a 25 M 8.6.6.1.1.1
Tiros em excesso num avistamento — Provas de Pistola 25 M e Pistola

Percussao Central 866112
Tiros irregulares - Provas de 25 M 8.6.6




